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Ejercicios de conversion de unidades angulares
Ej: Convierte un dngulo de 60° en graduacién sexagesimal a graduacion centesimal, analitica y a milésima
artillera utilizando reglas de tres.

Cambio de sexagesimal a centesimal:

360° —— 400°
X = 6“—‘;00 — 66,6666 = 669 66™ 66°

60° —— X 36

Cambio de sexagesimal a analitica:

360° —— 2.mrrad 60 X 21

X= = 0,33 rad
60° X 360
Cambio de sexagesimal a milésima artillera:
360° —— 6400°°

x = 220 _ 4066,6”
60° X 360

Escalas numérica y grafica (N° 12)

Los mapas y los planos ofrecen una representacion de una superficie o territorio a escala.

La escala es la relacion de proporcion entre las dimensiones reales de una superficie u objeto y las del
dibujo que lo representa.

La representacion de un terreno consiste en trasladar a un papel o pantalla todas sus caracteristicas y
proporciones en un tamafo muy inferior para que pueda ser estudiado facilmente.

Existen 2 tipos de escalas:

- Escalas numéricas: representan la relacién de proporciéon entre el plano y el terreno real mediante
valores numéricos en forma de fraccion.

Ej: la escala 1:100.000 significa que cada 1 cm del plano equivale a 100.000 cm en el terreno.

- Escalas graficas: representan la relacion de proporcion entre el plano y el terreno real mediante un
dibujo consistente en una linea recta segmentada en partes iguales y una indicacion de la distancia
real que representa cada segmento en el terreno.

Ademds, uno de sus segmentos puede estar subdividido para poder tomar medidas de mayor
precision.
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También podemos distinguir entre:

- Escala ampliada: es aquella en la que la representacién grafica es mayor que el objeto representado.
Ej: Un objeto a escala 2:1 se verd el doble de grande que su tamafio real.

- Escala reducida: es aquella en la que la representacion grafica es menor que la superficie
representada. Ej: Un plano a escala 1:5000 se vera 5.000 veces mas pequefio que el tamafio real de
dicha superficie.

- Escala natural: es aquella en la que la representacion grafica mantiene las mismas dimensiones que el
tamano real del objeto o superficie. Ej: Un objeto a escala 1:1 se veria del mismo tamafio.

6 /14



NEOSESTUDIO Topografia

@ GUARDIA CIVIL

& 7

A

REPRESENTACION DEL TERRENO
Topografia (N° 13)

La topografia es la ciencia que estudia la representacion grafica del relieve de una pequefia parte de la
superficie terrestre. En ésta, no se tiene en consideracidn la curvatura de la Tierra, hecho que lo diferencia
de la cartografia* y la geodesia*.

Los terrenos se pueden representar mediante los siguientes elementos:

- Mapas: son representaciones graficas de superficies terrestres con vista en planta en los que se
muestra informacion de interés como ciudades, montafias, caminos, etc., pero sin contener detalles de
los accidentes del terreno.

- Mapa o plano topografico: son representaciones graficas del relieve de superficies terrestres en los
que se muestra detalles de los accidentes del terreno.

Los mapas topograficos abarcan zonas relativamente grandes como una provincia, una regién o un pais.

Los planos topograficos, en cambio, representan zonas mas pequefas, pero de forma mas detalladas.
Las escalas mas comunes son 1:25.000 y 1:50.000.

Las leyendas identifican los elementos relevantes que hay en el terreno: rios, carreteras, puentes, cotas
de altura, arboles, edificios, ruinas, etc. Suelen estar divididos en cuadriculas para facilitar la medicion
de las distancias y la orientacion de los mismos.

- Croquis: son representaciones graficas imprecisas, realizadas normalmente a mano alzada.

- Carta: son representaciones graficas destinadas a la navegaciéon maritima y aérea.

Planimetria (N° 14)

La planimetria es la parte de la topografia que recoge el conjunto de métodos y
procedimientos empleados para representar a escala todos los elementos relevantes
de un terreno sobre una superficie plana (plano de referencia), exceptuando su relieve. w“;m o
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b

Altimetria (N° 15)

La altimetria es la parte de la topografia que recoge el conjunto de métodos y
procedimientos empleados para representar a escala una proyeccion horizontal de
las altitudes y accidentes de un terreno sobre una superficie plana (plano de
referencia).

Es necesario distinguir los siguientes conceptos:

- Cota: es la distancia vertical (altura) que presenta cualquier punto respecto al
nivel del mar u otro ’plano de referencia o comparacion.

- Desnivel: es la distancia vertical que separa 2 puntos de un terreno.

- Altitud: es la distancia vertical que existe en cualquier *punto respecto el %nivel
del mar (en Espafia estd establecido en Alicante).

- Curvas de nivel: son las lineas formadas por la unién de los puntos con la misma
altitud o cota.

Para que las curvas de nivel permitan una facil interpretacion del relieve del
terreno, los planos horizontales que las establecen deben estar separados por
una distancia vertical equidistante (ej.: 10 m, 20 m, 50 m, 200m, etc.).

La representacion topografica es la que considera tanto la altimetria como la planimetria.
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Clases de terrenos y accidentes geograficos (N° 16)

Los terrenos se clasifican en funcién de su pendiente en:

- Ondulados: son terrenos con elevaciones y
depresiones moderadas (6-20%). Permiten un
acceso facil desde todas las direcciones. : S 8 - 'Montafioso

- Montafiosos: son terrenos con elevaciones y
depresiones altas (20-50%). El acceso resulta
dificil, ya que requieren atravesar lugares abruptos.

v, ALy .
- Escarpados: son terrenos con elevaciones y depresiones muy altas (mas del 50%), pudiendo ser incluso
verticales. Son casi inaccesibles, salvo que se atraviesen escalando.

Los terrenos se clasifican, segun su naturaleza, en:

- Compactos: son terrenos con un suelo firme. Ej: roca.

- Pedregosos: son terrenos con multitud de piedras sueltas. Ej: grava.

- Blandos: son terrenos con un suelo que cede y se hunden levemente. Ej: tierra.
- Arenosos: son terrenos con un suelo que cede mucho sin deformarse. Ej: arena.

- Pantanosos: son terrenos con un suelo casi impermeable y que se hunde. Ej: barro.

Los terrenos se clasifican, seguln su uso, en:

- Cultivos herbdceos: cereales, legumbres, oleaginosas, forrajeras, industriales (ej: algodén), etc.
- Cultivos lefiosos: citricos, frutales, olivos, vifias, etc.

- Prados y pastizales

- Uso urbano

- Otros usos

- Superficie forestal arbolada Cima

Collado

Colina

I
Acantilado Ladera Sierra
Los accidentes geograficos mas importantes son:
Collado: es el punto mds bajo de una linea de cumbres comprendido entre dos elevaciones.

Cima o cumbre: es la parte mds elevada en altitud de una elevacién de terreno (montafia, mogote, etc.). Si
termina en punta se llama pico, si es alargada, se denomina cresta; y si es plana, meseta.

Desfiladero: es el paso estrecho entre montafias.
Monte: es la elevacion del terreno superior a 100 m, pero inferior a la de una montafa.
Colina o cerro: es la elevacion del terreno que no supera los 100 m desde la base hasta la cima.

Acantilado: es una pendiente abrupta o vertical.
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Ladera o vertiente: cualquiera de los lados en declive de una montaiia, monte o colina. Cuando la pendiente
es muy elevada se denominan escarpados. La parte mas baja se llama falda.

Sierra: sucesion de montafas alineadas en una unica direccién, menor que la cordillera.

Océano: es una masa de agua salada de gran extension que separa dos o mds continentes.

Mar: es una gran masa de agua salada de menor tamafio que los océanos.

Rio: es una corriente natural de agua que fluye con continuidad todo el afio por un cauce de tierra.
Cordillera: sucesion de varias sierras.

Macizo: conjunto de montafias no alineadas con caracteristicas comunes que se extienden en todas
direcciones.

Montafia: terreno natural elevado caracterizado por su gran altitud, volumen, pendiente y continuidad.
Continente: es una gran extension de tierra que se diferencia de otras menores y de las sumergidas.

Arroyo: es una corriente natural de agua de escaso caudal que, a diferencia de un rio, puede desaparecer
en la estacién seca, verano o invierno, por lo que depende de la lluvia.

Ria: es una penetracion del mar en la tierra por los laterales de la desembocadura de un rio. Tiene forma
alargada y estrecha. Es causada por la accion de las mareas y el hundimiento del litoral.

Ribera: es una zona de tierra que es baflada por un rio o se encuentra cercana a él.
Golfo: es una entrada del mar en la tierra de gran extensidon, encerrada por cabos.

Bahia: es una entrada de mar en la tierra de pequeias dimensiones formada por la erosién del mar.

Golfo

deCadiz 18
Bahia
de Cadiz

Barranco: desnivel brusco en la superficie del terreno
normalmente causado por la erosién de un rio o torrente.

Torrente o rambla: corriente natural de agua situada en zonas
montafiosas, cuyo caudal irregular depende de las lluvias. Lo
rodean fuertes pendientes debido a la erosion.

Cabo: pequeiia peninsula que penetra en el mar.

Playa: depdsito de sedimentos arena y grava no consolidados.

Costa: parte de un territorio que limita con el mar u otro cuerpo
acudtico de gran extensién como los lagos.

Depresién o cuenca: zona de terreno hundida en relacién a las
partes que la rodean a causa de la erosién provocada por un rio
(depresion fluvial) o por hundimiento de una falla (fosa tectdnica).

Valle: depresidon entre 2 vertientes de forma alargada e inclinada
en la que suele fluir un rio.
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Si fue causada por la erosion de un rio (valle fluvial) tiene forma de “V”. Si fue causada por un glaciar (valle
glaciar) o por un movimiento tectonico (fosa tectonica) tiene forma de “U”.

Llanura: gran extension de tierra plana o con ligeras ondulaciones.
Fiordos: entrada de mar estrecha formada por la inundacién de un valle tallado por accién de glaciares.

Glaciar: masa de hielo que se origina por acumulacién, compactacion y recristalizaciéon de la nieve.

Pantano o ciénaga: agua estancada y poco profunda en la cual crece vegetacién acuatica.

Hoya: concavidad formada en la tierra. Si tiene agua permanentemente, se llama lago; y si tiene agua solo
cuando llueve, se denomina charca.

Peninsula: extension de tierra rodeada de agua por todas partes excepto por una zona o istmo que la une
al continente.

Istmo: franja estrecha de tierra que une, a través del mar, dos dreas mayores de tierra, en general con orillas
a ambos lados.

Isla: porcidn de tierra rodeada de agua por todas partes.

= Peninsula

Dunas: colina de arena que se forma por la accion del viento en los desiertos y playas.
Desierto: territorio arenoso o pedregoso que carece de vegetacion por la ausencia casi total de lluvias.
Archipiélago: conjunto de islas proximas entre si.

Meseta o altiplano: extension de tierra plana situada a mas de 500 m sobre el nivel del mar.

Desierto

Delta: acumulacion de sedimentos entre los brazos de la desembocadura de un rio.
Confluencia: reunién de varios cursos de agua, glaciares, o corrientes marinas.

Estuario: desembocadura de un rio que se caracteriza por intercambiar agua dulce con el agua salada por
accion de las mareas y por tener forma de embudo.
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